
Ενδεικτικζς απαντήσεις 

2.1  

α) Ο μεγάλοσ παιδαγωγόσ Φρζμπελ ίδρυςε τουσ «παιδικοφσ νθπιακοφσ κιπουσ».  

β) Στουσ «παιδικοφσ νθπιακοφσ κιπουσ», το παιχνίδι αντιπροςωπεφει τθν ενεργθτικότθτά 

του παιδιοφ, δυναμϊνει το ςϊμα του, εξαςκεί τισ ικανότθτζσ του, εξωτερικεφει τον ψυχικό 

του κόςμο και το βοθκάει να ζρκει ςε επαφι με το περιβάλλον.  

 

2.2  

Μζςα ςε μια Μοντεςςοριανι τάξθ το παιδί ενεργεί αυκόρμθτα. Γι’ αυτό πρζπει να 

ςεβόμαςτε τθν προςωπικότθτά του και να αποφεφγουμε να το βοθκάμε όταν αυτό δε 

χρειάηεται τθ βοικειά μασ. Δεν πρζπει να διακόπτουμε τθν ενεργθτικότθτά του. Κάκε 

διακοπι είναι ενοχλθτικι γιατί κυριαρχεί θ ςκζψθ ότι πρζπει να τα καταφζρει μόνο του. Με 

τθν επανάλθψθ των πράξεϊν του κα φτάςει τελικά ςτο ςκοπό του, που είναι θ επιτυχία. Με 

τουσ παραπάνω τρόπουσ επιτυγχάνεται θ «αρχι του ςεβαςμοφ». 


